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DUHOVY ZPRAVODAJ

EROSTOPA

4. Téma: Doprava

Doprava

Doprava je Ctvrtym nejvétSim prispévatelem osobni ekostopy.

To, jak moc tvori naSi eRostopu, zavisi na naSem Zivotnim stylu. Pokud
chodime hodné pésky nebo vyuzivame verejnou dopravu, bude mensi,
opacné to bude, pokud se vozime Casto autem a na dovolenou létame
letadlem.

Uvadi se, Ze v naSi zemi jezdi Ci postava 5.600 000 osobnich aut a 700 000
nakladnich. Pramérné stari je vysokych 15 let.

Podil elektromobilli, které je mozné dobijet s nizkou ¢i nulovou stopou, je
velmi maly.

| toto se v8ak pomalu méni a ve méstech mizeme vidét napt. uklidové
elektromobily.

Létani ma jesté vetsi dopad hlavné proto, Ze létame na velké vzdalenosti a
emise sklenikovych plynd uvolnéné v letové vysce 10 000 metra maji vetsi
ohtrivaci efekt na atmosféru.

Pokud tedy chceme sniZit svoji ekostopu, uzijeme si prazdniny misto v
luxusnich hotelech ve vzdalenych destinacich radeéji bliz, nejlépe u nas,
dostupné verejnou dopravou.

Nejlepsi je vSak jezdit na Role nebo chodit péSky.

PrinaSime tedy nékolik tipQ, jaR si zprijemnit pési vylet nebo zazit
netradi¢ni prochazku po méste.

ZDROJ: /www.hra-o-zemi.cz/

1.Mésto - aktivity

* Barevné bryle - pokud chceme zazit jiny pohled na znama
mista, vydejme se na cestu v "rizovych brylich”. JaRo pomucky
mohou poslouzit barevné celofany nebo barevné folie, ptres
Rteré se budeme cestou divat. V pripadé nouze postaci i
barevnou fixou pokresleny igelitovy pytlik. Pokud sezeneme
staré bryle, miZeme pokreslit i jejich skla a cestou si je

stridat.
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https://www.eon.cz/radce/ekologie/spolecnost-a-zivotni-prostredi/co-je-ekologicka-stopa/

Duhové stripky - ERostopa - doprava

¢ naplanujte sami vylet verejnou dopravou vcetné navstévy
néjakého zajimavého mista. - je vhodné zadat détem néjaké
pevné body (¢as zacatku a konce, misto srazu, urcité body,
které je potreba navstivit, néco tam napr. zjistit...)

¢ Hledacky - viz “Lovec” ze stranek Zodpovédna vyuka. Zde
muazeme stahnout hraci Rarty na rizna témata - napt. i
hledacku ve mésté, nebo hledacku riuznych znacek aut

¢ Rlasicka Sipkovana - Sipkovanou lze hrat nejen v prirodé, ale i
ve mesté. Rozdélte se na 2 ¢asti. Jedna vyrazi driv a cestou
déla kridou Sipky na chodnik. Na Ronci se skupina maze
schovat.

e fotovylet - staci pripravit hraci Rartu s fotografiemi mist,
kRtera je potteba navstivit, nebo nalézt

* questy a Sifrovaci hry - fada mést ma zpracované svoje
questy, hledac¢ky nebo meéstskou Sifrovacku. Zeptejte se na
Infocentru, treba bude vhodna i pro vas

2. Vyprava, vylet, vychazka - priroda

¢ Slovnifotbal - takova Rlasika, ale funguje

¢ Pisni¢Ry - predzpivani - Napt. Byl jeden pan, ten kRozla mél (Jarek
Nohavica)...

* nekonecné pisnicky - Deset malych cernouskid, mélo rado med,
jeden se z nich ulizal, zbylo jich devét.., Pes jitrnicku sezral, docela
malickou.. Mama mi dala Rorunu.., Byl jeden ¢inanek..., Na Ropecku
v Africe, stoji stara véznice ach ouvej.. General Laudon jede skrz
vesnici..

* Pochodové - A raz, a dva a tfi a ¢tyri..a RlobouR a hiil a chleba a sil..
aArizona

Jizdenky - hrana cestui
na cas Cekani

e Jizdenky

- na listeCky si predem napiSeme
okruhy jako napr. Zenské jméno, véc,
rostlina, barva, dopravni prostredeg,
Rniha, zvire, stat, strom, naradi...

Hra zacina tim, Ze jeden z hraci v
duchu prerikava abecedu, druhy
stopuje.

U Rterého pismene rekne Stop, na to
pismeno se hada. Vedouci postupné
vytahuje Rarticky s okruhy. Kdo
nejdrive rekne slovo z daného okruhu
na vylosované pismeno, ziskava
RartiCku. Napr. hadame na pismeno K,
vylosujeme oRruh zvife, RkRdo prvni
rekne zvite na K (krteR)- ziskava
RartiCRu s napisem zvire. Kdyz mame
rozdané vSechny Rarticky, skoncilo
kRolo, Razdy si spocita body za
uhodnuté RartiCky. Karty se vrati
vedoucimu, zamichaji a miaze se hrat
dalSi Rolo na jiné pismeno.

Nazev hry je odvozen od toho, Zze u nas v
oddile se jako karticky s okruhy piivodné
pouzivaly staré malé pevné jizdenky na
viak.
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Duhové stripRy - ERostopa - doprava

Cernyj_Petr (putujici Gernyj kramlik na pradlo) - Cely vylet
mezi nami Roluje ¢erny RoliceR, ktery si tajné pripiname na
obleCeni béhem cesty. Putuje od jednoho hrace R druhému.
Obcas na zastavce Rontrolujeme, Rdo jej m4, pripadné
prozradime a predame tajné dalSimu. Pri vétSim poctu hraci
je dobré mit alespon 2 - 3.

Bomba, povoden, medvéd - pti zavolani bomba - okamzité
zalehnout na zem (pocitame do 5), povoden - dostat se
alespon 2 metru nad zem, medvéd - schovat se nez se
napocita 10. Mozné je i zvolani Séf - dotknout se toho, kRdo
zvolal, nez napocita do 10 (hodi se, Rdyz chceme rychle
v§echny svolat)

Najdi - mizeme bud vzdy vyhlasit, co se hledd - nap?. najdi

listek jitrocele, jehli¢i, borovou SiSku, mravence.., nebo dame

détem napr. Relimek od jogurtu a sbiraji cestou podle
seznamu.

Hledacka Abeceda - rozdélime se na skupinky. Kazda skupina

dostane pytlik a Rarticku s abecedou. Cilem hry je na konci
vyletu ¢i prochazky mit v pytliku nasbirané prirodniny na

kRazdé pismeno abecedy. Pokud tedy najdeme SiSku, Skrtneme

si pismeno S,kdyz najdeme pampeliSku, mizeme pocitat P,
nebo K jako kvét, nebo Z jako zZluta. Vzdy ale jen jedno
pismeno.

hadejna co myslim - hraci se pomoci otazek, na které lze

odpovédét ano x ne, snazi prijit na co mysli vedouci hrac ( pr.

Je to véc? Je to malé? Vidim to tady nékde? ..)

Ptibéh na pokracovani - spole¢né vymysSleni pribéhu. Kazdy

vypravi napr. 2 véty.

Hnuti Brontosaurus , sekce Brdo,
Hvézdova 10, 602 00 Brno

sekce.brdo@brontosaurus.cz
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Detektivka na cestu

Se starSimi détmi cesta skvéle utika
pti lusténi "Cernych historek".
Jedna se o sadu Raret. Na kazdé
Rarté je v par vétach zapsan pribeh.
Na druhé strané karty jsou potom
dany vstupni informace pro ty, kdo
hadaji - snazi se pomoci otazek, na
Rteré lze odpoveédét ano - ne, ptijit na
cely pribéh.

Ten zna jen vedouci hry.

Cerné historky lze koupit vSude, kde

prodavaji deskové hry. Maji nékolik
poRracovani a variant.



