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KDO ZIJE POD KAMENY

(z publikace Korvasova H. - Machal A.: Hrajeme si na prirodu. Praha, IDM, 1991)

uréeno: pro celou tfidu 1. i 2. stupné ZS
misto: vlhky les plny padlych kmen(, kamenu ap., popf. kompost
pojmy - vztahy: biotop, kryptozoicky zivoCich, rozkladac, vztah dravec - kofist

Uvod - motivace:

Kdyz zivocCich pociti nebezpecCi nebezpeci, snazi se svemu nepriteli (dravci) néjak utéct nebo ho oklamat, aby si
zachranil zivot. Oklamat napfriklad tak, ze znehybni, aby nepoutal pozornost svym pohybem.

Ve hre se podrobnéji seznamime s drobnymi zivocCichy zijicimi zejména pod kameny, pod padlymi trouchnivejicimi
kmeny, v kompostu, v hromadach shrabaného listi, ale i v puklinach stén Ci pod odlozenymi nadobami na dvore.
Jsou to vétSinou stinky, Skvofi, mnohonozky, svinky atd. Nazyvame je kryptozoickymi zivoCichy (fecké slovo
.Kryptos* znamena ,skryty”). Nalez takového zivoCicha nevzbuzuje u veétSiny déti zadne zvlastni nadseni.
Opovrzeni je vSak zcela zbyteCné, da se snadno prekonat a postupné i pfemeénit na zajem o tuto nepravem
prehlizenou skupinu Zivocichll. Samotna hra muze détem pomoci zapomenout, Zze pfed témito zvifaty nékdy
vylekané utikaly nebo se otfasaly odporem. Hra ma dvé casti. V prvni budou hracCi pozorovat chovani
kryptozoickych Zivocichli v ohrozeni a ve druhé ¢asti si sami vyzkousSeji jak prelstit dravce.

Ukol:
Zjistéte, jak se chovaji kryptozoicti zivoCichoveé pfi hrozicim nebezpeci.

Pomlicky: pro kazdou dvojici dvé sklenéné nadobky s uzavérem (napr. od détské vyzivy, malé marmelady ap.),
pro skupinu dveé pétilitrove sklenice, obrazkové urcCovaci klice.

Priprava:

- vymezime prostor urCeny pro patrani (vedouci by mél predem ovérit, zda je terén bezpecny, napf. z hlediska
vyskytu zmiji);

- oznaCime nadoby pro dvojice i celou skupinu tak, aby jedna byla urCena pro zivoCichy, ktefi budou utikat a druha
pro ty, ktefi znehybnéji;

- upozornime zaky, aby byli opatrni a zivoCichy neusmrcovali; po ukonceni hry vratime vSechna zvifata zpét do
mist jejich nalezd.

Hra:

1. ¢ast - pozorovani kryptozoickych zivocichu:

VSichni hraCi budou predstavovat dravce a vydaji se na lov. Lovit budou drobné zivoCichy zijici pod kameny a
kmeny padlych stromi. Do terénu se vydaji po dvojicich. Pro nejmladsi zaky postup zjednoduSime a puljdeme
dohromady ve skupiné. Hlavnim Ukolem je nyni sledovat chovani kryptozoickych zivocichll v okamziku vyrusenti,
kdy jsou znenadani vystaveni dennimu svétlu. Hraci budou sbirat do jedné nadoby ty zivoCichy, ktefi po vyruSeni
spéchaji do jiného Ukrytu a do druhé ty, ktefi znehybni 201 (téch bude vétSinou méné). Po uplynuti vymezeného
casu (15 - 20 minut) se vSichni vrati zpét a shromazdi zvlasQ utikajici a zvlasQ znehybnéné zivoCichy do velkych
sklenénych nadob (pozor na strevliky - pustime-li do jedné nadoby s ostatnimi zivocCichy, s chuti se do nich pusti a
po chvili najdeme v nadobé jen dobfe nakrmeneé stfevliky!). HraCi si dobre prohlédnou vSechny odchycené
exemplare a snazi se najit rozdily v télesné stavbé mezi obéma skupinami. Potom se pokusi co nejvice jedincu
spravné urcit (postaci do rodll). Jakmile vratime vSechny zivo€ichy zpét do prirody, zahrajeme si nasleduijici hru.

2. Cast - dravec a korist
Snahou dravce (liSky, medvéda) je ziskat co nejvétSi ulovek, snahou kofisti je dravce oklamat a dostat se co
nejrychleji do bezpecCi. Vybereme si Sirokou cestu, hraCe predstavujiciho dravce postavime doprostfed a asi tfi
metry od ného rozestavime ,kofisti“ do rfady (napfiC cesty). Dravec stoji zady ke koristem a kofisti zady k dravci.
Ukryt pro kofisti bude naznaceny ¢arou na cesté asi 15 metrQ pfed nimi. Hru za¢ne vedouci dohodnutym signalem
a v tu chvili se za¢nou kofisti pohybovat smérem k Ukrytu. Dravec se muze kdykoliv otocit, avSak tésné pred
kazdym otoCenim se musi hlasité ozvat (zavrCet, Steknout apod.). V tom okamziku se kofist snazi znehybneét.
Pokud dravec postfehne u nékteré koristi pohyb, zavola jméno dotyCného hrace a tim ho vylouCi ze hry. Vedouci
da signal k pohybu a hra se znovu opakuje, dokud se vSechny kofisti 7(

nedostanou do ukrytu nebo je dravec ,neulovi*. Hnuti
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Otazky pro besedu:

1) Které zivocCichy jste nasli snadnéji a proc?

2) Jak pomaha Zivocichlim k preziti uték a jak znehybnéni?

3) Existuji zakladni rozdily mezi obéma skupinami ve stavbé jejich tél?
4) Jaké zbarveni poméaha zivoCichlm prezit?

5) Jakymi vlastnostmi jsou pro lov vybaveni dravci?

Poznamky pro organizatora hry:

Kazdy zivoCisny druh potrebuje ke svému zivotu urcité specifické prostredi, které uspokojuje jeho naroky. Zvirata
Zlji na mistech, kde nezivé slozky (vihkost, teplota, sluneCni zareni anebo naopak tma) a zivé slozky (vyskyt
urcitych druht rostlin a zivocichl se vzajemnymi vztahy) spolec¢né vytvareji Zivotni prostredi, které jim vyhovuije - tj.
biotop. Napf. biotopem sykory modfinky mlZe byt doubrava, kterd ji poskytuje doupné stromy ke hnizdéni,
skokana skifehotavého najdeme v plytkych pobfeznich vodach rybniku, horska bystfina s ¢istou vodou je biotopem
pstruha, veverka potrebuje k zivotu les nebo aspon velky park. Jesté zretelngjSi jsou biotopy rostlin: blatouch
bahenni vyzaduje podmaceny biotop, napf. okraje potoku €i rybnikl, naopak matefidouska ma rada suché slunné
strane.

Kryptozoicti Zivo€ichové potiebuji ke svému Zivotu tmu. Jakmile jsou vyruSeni nahlym vpadem svétla, které je
signalem nebezpedi (Gtoku dravce), zachovaji se dvojim zplsobem - snazi se uniknout pozornosti itékem nebo
znehybnénim (tehdy predstiraji mrtvé Zivocichy, nepfitahuji dravce svym pohybem). Toto mize byt dllezité 202
napr. pfi napadeni zivoCichem, ktery vidi jen Cernobile nebo jednobarevné, anebo registruje pouze pohybujici se
pfedméty. Pokud si pozorovani zivocichi vyzkousime s brylemi s &ervenou félii, zjistime, Ze nékteré drobné
zivocichy dokazeme jen obtizné rozliSovat od Glomkud kameni, hrudek zeminy €i zbytk( rostlin.

Abychom mohli uspokojit zvidavé otazky déti, musime védét, Zze v pfirodé skute¢né existuji zvirata, ktera si svdj
jidelniCek doplnuji nebo zpestruji kryptozoickymi zivoCichy. Na mistech jejich obvyklého vyskytu je vyhledavaji
napr. jezevci, lisky, ale i medvédi. Tyto zivoCichy hraci predstavovali v prvni Casti hry.

Pro vytvoreni lepSiho vztahu déti ke kryptozoickym Zzivo€ichum je dobré zdUraznit také jejich dllezitou roli v
ekosystémech. Funguji zde jako rozkladaci, ponévadz se zivi odumrielou organickou hmotou - zbytky rostlinnych a
zivoCisnych tél. Znamena to, ze tak prispivaji k mineralizaci - rozkladu organické hmoty na nejmensi neorganickée
casteCky, mineralie, které jsou znovu pfijimany kofenovymi systémy rostlin. Kryptozoicti zivoCichové (a s nimi
obrovské mnozstvi plisni, hub, bakterii a jinych mikroorganismui) jsou tedy v pfirodé zcela nenahraditelni. Kolobéh
latek a tok energie by se bez jejich UCasti zastavil a na povrchu pldy by se jen hromadila odumfeld organicka
hmota. S mensSimi détmi si pro vétSi nazornost zkusime povykladat napfriklad o tom co by se stalo, kdyby najednou
ve mestech prestali pracovat vSichni popelari.

Literatura:
Tilling, S. - Bebbington, A. - Bebbington, J.: Kli¢ k ur€ovani pudnich bezobratlych zivocichl. Brno, Rezekvitek,
1997.
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