ERohry Ukoly v tomto zadani :

Hra tvori zaklad ¢innosti v détském oddile. EKOHRY
Pomoci ekohry miazeme také vysvétlit vztahy v prirodé, rizné pojmy. Hry mohou
vést R zamysSleni nebo probuzeni citd.

Ekohra je tedy vzdélavaci aktivita, kRtera seznamuje hrace se vztahy v prirode, e Simulaéni
ochranou Zivotniho prostredi a ekologii a to zazitkovou formou. Je soucasti
enviromentalni vychovy.

¢ Prirodovédné a poznavaci

e Smyslové
+ Kooperativni

Ekohra ma 2 ¢asti - vlastni hru a naslednou diskuzi s ucastniky (rozbor, shrnutf), e Tvorivé a vytvarné
pri které si hraci uvédomi. jakému problému ¢i pojmu, ¢i souvislosti se ve hre + Ekopokusy
vénovali. Bez shrnuti a utfidéni ziskanych poznatkl béhem diskuze se hra miji

e Celoro¢ni, d
ucinkem.

Pri uvadéni Ekoher se snazime ucit myslet ekologicky, coZz znamena brat v avahu
vzajemné vztahy mezi jednotlivgmi jevy v Zivotnim prostredi, ctit prirodni
zakonitosti. predvidat a domyslet dusledky vSech zasaht a vlivi na ptirodu i
Clovéka.

Ekohrou se mlze stat jakakoliv hra. Bud pomoci motivace, tématiky, provedenim,
nebo zatrazenim nasledné diskuze po hre.

1. ERohry prirodovédné a poznavaci

Je potteba myslet hlavné na to, aby byla hra zaroven zabava a ne jen
vzdélavani. A dale, aby byla vhodna pro dany vék hracu.
Prikladem muize byt hra:

 KDO ZIJE POD KAMENY FOTOGALERIE
ktera je podrobné popsana v Duhovém listu v tomto zadani.
Cilem hry je zjistit, jak se chovaji drobni Zivoc€ichové skryti pod kameny

Podélte se o fotky z plnéni duhovych

nebo dalsi hra: stripkl v nasi fotogalerii

« ERosystémové Skatule hejbejte se
Najdeme vhodny lesni terén, nejlépe mytinu s parezy. Jednotlivé parezy
oznacime vyraznam napisem biotopu (rybnik, pole, louka, les...). Hraci
predstavuji jednotlivé druhy rostlin nebo zvitat.Na dany povel se premistuji tak,
aby zaujaly biotop prisluSejici jejich druhu. Napt. datel, Rtery obsadil rybnik je
vyrazen, stejné jako vSichni, Rtef'i si nevybrali spravny biotop.

Adresa pro odeslani fotekR z ukoll:
sekce.brdo@brontosaurus.cz

Fotografie z predeslych ukoll:
https://duhovestripky.rajce.idnes.cz/
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2.ERohry simulacni

Uvedeni simulacnich her je uz ponékud sloZitéjsi, jsou potieba urcité zkuSenosti

a pochopeni souvislosti daného problému. Jedna se o modelové situace, do
Rterych jsou hraci aktivné zapojeni. Casto sami utvari pribeh nebo déj hry a
ovliviiuji jej. Je potireba pocitat s delSim ¢asem na pripravu i uvedeni.
Z jiz existujicich simulacnich her lze doporudit napr.

» Vlajeckova snidané ,autor: Michal Medek

» BuSmeni a diamanty, autoti. Ale§ Machal a Nada Johanisova

» Sbéraci Rakaovych bobl, autor: Rolektiv LipRy

pravidla her jsou v Rnize: Hrajeme si na prirodu - soubor her s ekologickou
tematikou, Rolektiv autora Lipky - 2008

Dobré zkuSenosti mame také s:

» Pastyrské idyla - inspirovana pribéhem “Tragédie obéiny”, simuluje reakci
lidi na Rrizi zpisobenou prekro¢enim mezi.
autor: Jan Cincera
pravidla: https://amper.ped.muni.cz/~svobodka/ERoEnviHry/pasidyla.htm

» Fish Banks - hra simuluje rybolov, vyuziti obnovitelného zdroje, autor
:Dennis Meadows
Zdroje:https://cs.wikipedia.org/wiki/Fish Banks

3.Smyslové ekohry
Rozviji vnimani prirody prostrednictvim vSech smysli, rozviji cit a prohlubujf

prozitek v prirodeé a z prirody. Smyslovky v prirodeé jsou eRohry uz ze své
podstaty. Vice je o nich v minulém zadani Duhovych stripRa.

priklad:

VYCHAZKA PRO 5 SMYSLU
Hraje se v méstském parku, lese...

Hraci dostanou Rarty, na Rterych je uvedeno, jaké véci maji najit a zaznamenat.

Rarta mize vypadat napr. takto:

NAIDI:

1.véc nezbytnou pro Zivot

2.véc, ktera by podle tvého nazoru v parku nemeéla byt

3.veéc, kterd silné voni nebo zapacha

4.véc, kRtera je podle tvého nazoru Rrasna

5.véc, Rtera je podle tvého nazoru oskliva

6.véc, Rtera vydava neobvykly zvuk

7.véc, Rtera je zajimava na dotyk

8.véc, ktera vypada, jako dveé rizné veci

9.véc, ktera se sklada ze dvou Rontrastnich casti
10.véc, kRterou jsi nikdy predtim nevidél

HRAJEME SI NA PRIRODU
soubor her s ekologickou tematikou

'KOLEKTIV AUTORG LIPKY

4 . Kooperativni ekohry

Rooperativni ekRohry rozvijeji vztahy ve
skupiné, spolupraci a skupinovou
dynamiku

Prikladem je napt.hra

ODPADOLOGOVE - podpisovka

e veR:9-13let

e doba trvani: 20 minut

» Potieby: formulai (viz Duhovy list),
tuzka

Postup:

Hraci maji za ukol obejit spoluhrace a
vyplnit formular. Kladou pritom danou
otazku, mohou si kromeé jména pripsat i
zajimavou poznamRu.

Jméno Razdého hrace se mlze objevit jen
jednou. Hra Ronc¢i, Rdyz je zaplnény co
nejvétsi pocek radku.

V diskuzi se mlizeme zamérit na otazku, co
nam hra fekla o ekologickém povédomi a
chovani? Jaké budou dopady nasSeho
chovani, pokud se nezmeéni?

Bprggtosau rus h
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5.ERohry tvorivé a vytvarné

Zapojuji fantazii a tvorivost hrac¢a. Mlzeme vyuzivat rizny prirodni a
odpadni material, nebo tvorit primo v ptirode.

¢ malovani prirodninami, malovani na ulity ¢i Rameny

+ paletky

¢ land art v ptirodeé

¢ stavba domecRU pro skritky z prirodnin

* modely - vozitka z ptirodnin, vory, lodicky

+ vyroba pistalky v bezu nebo vrby

* zdobeni chleba jedlymi kvéty

¢ vyroba rucéniho papiru

¢ recyRlace tricek pomoci napt. batiky

Super zplsob je i ten, nabidnout détem jen tvorivy material (pfirodni nebo k
recyRklaci) a nechat jim volnost vyuziti.

6.ERO - poRusy

o SLUNECNIVARIC
lze za slunnych dnl vyzkousSet venku.

Provedeni miZe byt rizné, maze jit napt o obdélnikovou jamku o rozmérech 30 x 50 x
20 em. Vylozime €ernou plastovou félii a prekryjeme sklem (resp. vyirazengym oknem)
odpovidajici velikosti. Do takto pripraveného vatice za plného slunce vloZzime panvic¢ku
s trochou oleje a rozklepnutym vajiCkem. Sklenény poRlop peclivé utésnime.
Presvédcivym dikazem fungovani sklenikového efektu je usmazené vajicko.

S détmi pak debatujeme o sklenikovém efektu, co jej zplisobuje...

Jiny zplsob provedeni sluneéniho vari¢e muzete vidét na obrazcich

ZA chvill
UZ BUDE
AKORAT

7.ERohry celorocni a celotaborové

Jedna se o dlouhodobé projekty. Miizeme si
vymyslet svou vlastni, nebo se inspirovat jiz
zpracovanymi strukturovanymi projekty s
metodikou:

o ERoSRola: Mezinarodni program, Rde déti
samy analyzuji ekologicky stav okoli a
navrhuji zlepSeni.

e RecyRlohrani: Dlouhodoby projekt
zaméreny na tridéni odpadu a recyklaci,
nabizejici tematické ukoly a hry po cely rok.

» UcCime se venku: Program zaméreny na
propojovani vjuky s prirodou.

e GLOBE: Mezinarodni védecky a vzdélavaci
program, kde déti méri meteorologické
udaje a sleduji stav vegetace ve svém okoli.

Metodiky Lipky napt-.:

e Vypraveéni starého stromu

+ Devatero studanek

 Poselstvi velikono¢niho ostrova

Zdroje a inspirace:

Hnuti Brontosaurus , sekce Brdo,
Hvézdova 10, 602 00 Brno
sekce.brdo@brontosaurus.cz
(Duhové stiipky - Alfik)
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e Dalimil Toman, Miroslav Zimek : Maly pomocnik na bezbolestnou cestu za
ekologickou vychovou v détském oddile - Hnuti Brontosaurus- Brdo 2009

e Graham Pike, David Selby: Cviceni a hry pro globalni vychovu 1

o kolektiv autorl LipkRy: Hrajeme si na prirodu

e MACHAL, A. Priivodce praktickou eRologickou vjchovou. Brno: RezeRvitek a
Lipka, 2000 - metodicka prirucka zac¢inajiciho ekopedagoga

« Jan Cincera: Hry a vjjchova R trvale udrzitelnému rozvoji - sbornik
simulaénich her s enviromentalni tématikou, Brontosaurus Praha 1996

o www.terezanet.cz - Sdruzeni Tereza - Skolni ekologické projekty
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https://www.recyklohrani.cz/cs/downloads/
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https://mozek.brontosaurus.cz/attachments/article/1182/Brozura_Ekologicky_v_oddile.pdf
https://mozek.brontosaurus.cz/attachments/article/1182/Brozura_Ekologicky_v_oddile.pdf
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